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prosty program zamieniaj acy liczby dziesi etne (z zakresu 0 - 7)
naliczb ebinarn 4. Prosz e samodzielnie zmodyfikowac program tak,

by dziatat bardziej optymalnie i dla wszystkich lic zb, a nie tylko
zakresu O - 7

*

#i ncl ude<st di 0. h>
int min () {

int liczba_uzytkowni ka = 0; //liczba ktor a podau zytkownik
int tablica[3]; /*tablicado ktérej wrzycimy wynik zera i jedynki,
czyli dziatania modulo */

printf("prosze podac |liczbe z zakresu 0-7\n");

scanf (" %", & i czba_uzyt kowni ka) ; // wczytujemy liczh e

printf("Twoja |liczba dziesietna: %l \n",liczba_uzytkownika);

short int licznik = 0; /*deklarujemy licznik dla p etli w ktérej

b edziemy "zamienia &"liczb edziesi etn gnabinarn . Dodam, Zze nasz
program DLA ULATWIENIA zamienia liczby z zakresu 0- 7 wi ec z géry mamy
zato zongilo $c¢ przebiegdéw. Nasza max. liczba binarna wynosi 111

*

short int tnp = 0; /*deklarujemy zmienn a tymczasow g,

ktérab edzie wynikiem dziatania modulo - t gwarto s$¢ wrzucamy do tablicy */

for(licznik;licznik<=2;++licznik) { /*u zywamy w p etli dla zakresu 0-2
-u zyto tego rozwiazania dla uproszczenia programu. */

tmp = liczba_uzyt kowni ka%2; // dziatamy modulo na liczbie usera - uzyskujemy 0
tablica[liczni k] = tnp; // zapisujemy wynik modulo do tablicy
i czba_uzyt kowni ka = |iczba_uzyt kowni ka/ 2; // zminiejszamy liczh e u zytkownika
}
printf("Bi narny odpowi edni k Twojej liczby: ");
/'liczby z tablicy maj a by ¢ wypisane od ko ncast ad..

for(licznik=2;licznik>=0;licznik--) {
printf("% ",tablica[licznik]); //wy swietlenie liczhy

}
printf("\n\n");

badz 1



41: systen(" PAUSE");
42: '}
43:



