13:
14:
15:
16:
17:
18:
19:
20:
21:
22:
23:
24:
25:
26:
27:
28:
29:
30:
31:
32:
33:
34:
35:

CoNoohRwNER

I* www.skaleczka.pl

wiedza na wesoto - podstawy | ezyka C
*
/* kilka stow wst epu...
programowi do ideatu brakuje sporo, jednak demo nstruje on,
w jaki sposob mo zna za pomoc g p etli for, wypetni ¢tablic e
liczbami catkowitymi. w programie zadeklarowal smy 2 zmienne
licz ace znaki oraz jedn atablic e.
*/

#i ncl ude<st di 0. h>

int main() {
int tablica[24]; /*deklarujemy tablic e ktor g wypelnia ¢ b edziemy
zmiennymi typu catkowietego */
int licznik = 0; // deklaracja licznika
for(licznik;licznik<=24;++licznik){ //lwp etlifor
tablica[licznik] = licznik; Il wypetniamy tablic e liczbami
}
int licznik2 = 0; //daklarujemy drugi licznik
for(licznik2;liczni k2<=24;++licznik2){ //zapomoc 2 nowego licznika
printf("% \n",tablica[licznik2]); /I wypisujemy liczby z tablicy
/*
jako ciekawostk e sprébujcie napisa ¢ program tak, aby korzystat tylko
Z jednej zmiennej licz acej znaki (Tak aby nie deklarowa ¢ zmiennej liczni
*/
systen(" PAUSE") ;
return O;
}



