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Przykladowe zadania:

Proszg napisa¢ program, ktory pobiera od uzytkownika 10 liczb, a nastgpnie wszystkie
je zsumuje. Nastgpnie program wyswietli tyle gwiazdek ile wynosi suma podanych liczb.

Proszg napisa¢ program, ktoéry wyswietli uzytkownikowi menu (1-5) a nastgpnie pozwoli
wybra¢ pomig¢dzy opcjami: dodawanie, odejmowaniem mnozeniem, dzieleniem.
Uzytkownik powinien mie¢ mozliwos$¢ zdefiniowana na ilu liczbach chce wykonac¢ operacje

Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika liczbe, a nast¢pnie obliczy z niej
pierwiastek. Nastgpnie program sprawdzi, czy liczba jest wigksza od 5. Jezeli jest wigksza —
program zakonczy dziatanie, jezeli natomiast jest mniejsza, program pozwoli na
wprowadzenie dwoch liczb 1 obliczy ich sume.

Napisz program, ktory policzy §rednia 5 liczb. Jezeli Srednia jest wigksza od 10 program
wyswietli 500 gwiazdek, jezeli §rednia jest mniejsza program powinien pozwoli¢
uzytkownikowi dodac¢ kolejne 2 liczby, a nastgpnie wyswietli tyle gwiazdek ile rowna sig
suma tych dwoéch liczb.
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