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CRNaRONRE

/*

www.skaleczka.pl - tukasz Skatka
Podstawy ] ezyka C

*/

#i ncl ude<st di 0. h> // implementacja biblioteki wej scia - wyj scia
int main() { //glownacz es¢ programu

printf("noj pierwszy program\n"); //wyswietlenie napisu

int pierwsza_liczba = 0; //deklaracja zmiennej catkowitej - typ int
int druga_liczba = 0;
int suma = 0;

printf("prosze podac pierwsza liczba \n");
scanf (" %", &pi erwsza_l i czba); // funkcja scanf pobiera dane od u zytkownik

printf("prosze podac druga liczba \n");
scanf ("%", &ruga_| i czba);

suma = pierwsza |iczba + druga_|iczba;
[* operator = (podstawienie) przypisuje
warto ¢ z prawej storny elementowi po stronie lewej */

i f(suma<10) { //instrukcja warunkowa if
/I wykonaj je slizalo  zenie jest spetnione (prawdziwe)

printf("liczba miejsza od 10 \n");

printf("wynik to: "); /*je zelichcemywy swietli ¢zmienn gz intwpisujemy
w cudzystowiu %d */
printf("% \n", sumg);
}
else { //je zelizalo zeie z if jest nieprawdziwe (nie spetnione)

printf("liczba wi eksza badz rowna 10 \n");

printf("wnik to: ");
llie zelichcemywy  swietli ¢ zmienn g int wpisujemy w cudzystowiu %d
printf("% \n", sumg);

}
systen("PAUSE"); //zatraymanie okienka



