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[* Lukasz Skatka - www.skaleczka.pl
- funkcja switch , wprowadzenie */

#i ncl ude<st di 0. h>
int main() {
unsi gned short int liczba = 0;
printf("aby zobaczyc konuni kat wcisnij 1 lub 2");
scanf ("%l", & i czba);
/~k
switch operuje na podanej przez u zytkownika zmiennej,
'sprawdza’ zawarto s$¢i'wskakuje' do odpowiedniego case'a
*
switch(liczba) {
case 1:
printf("podano |iczbe 1");
/~k
ka zdego case-a ko  riczy polecenie break
*
br eak;

case 2:
printf("podano |iczbe 2");
br eak;

/~k

Aby wykona ¢akcj edlainnejwarto scini  z podano w case

nale zy zastosowa ¢ default
*
defaul t:
printf("podano i nna wartosc");
br eak;

}

systen(" PAUSE") ;
return O;



