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/* www.skaleczka.pl

program nie jest idealny, ale demonstruje jeden ze
miejsca zerowego tréjmianu kwadratowego (funkcja kw
uwaga - warto  sci a,b,c nie powinny réwna

mozna oczywi scie oprogramowa ¢ tak g sytuac
pomini ete

*/

#include<stdio.h>
int man() {

int a = 0;
int b =0;
int ¢ = 0;

[*program dziata - dla utatwienia tylko dla liczb c
aby aplikacja dziatata dla liczb rzeczywistych
typ zmiennych*/

printf  ("prosze podac wspolczynnik a" );
scanf ("%d", &a) ;
printf  ("prosze podac wspolczynnik b" );
scanf ("%d", &b) ;
printf  ("prosze podac wspolczynnik c" );

scanf ("%d", &c) ;
int delta = 0O;

/lobliczanie delty
delta = (b*b) - (4*a*c);

printf  ("delta wynoci: %d \n" , delta ) ;

[ sprawd  Z czy delta wi eszka od zera
i f(delta >0) ({
printf
double x1 = O;
doubl e x2 0;

(-b) - (sgrt (delta )) / (2*a) ;
(-b) + (sgrt (delta )) / (2*a) ;
("x1: %lIf \n x2: %If \n"

x1

X2

printf
}

el se {

i f(delta ==0) {
printf
doubl e x0 = O;

X0 = (-b) / (2*a);
printf ~ ("x0= %lIf* , x0);

}

el se {
printf

}

}

system ("PAUSE") ;
return O;

}

& si

sposobdw obliczan
adratowa)
e 0! w rozwini eciu progr
e, jednak tutaj zostato to

atkowitych
nale zyzmieni ¢

( "delta dodatnia, mamy 2 miejsca zerowe \n" );

, X1, x2);

( "delta réwna zero - jedno miejsce zerowe \n" );

("brak miejsc zerowych - delta ujemna \n\n" );



56:



