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prosty kalkulator - wykorzystanie funkcji switch

program nale  zaloby poprawi ¢, ale w prosty sposob pokazuje

zastosotwanie funkcji switch
*/

#i ncl ude<st di 0. h>
int min () {

int |iczbal=0;

int |iczba2=0;

doubl e wyni k=0; //poniewa 2z wynik dzielenia mo
printf("Whbierz jedng z opcji: \n");
printf("1. dodawanie \n");

printf("2. odejnowanie \n");

printf("3. mMmozenie \n");

printf("4. dzielenie \n");

i nt wybor =0;
scanf (" %", &whbor);

i f(wybor>4) {
printf("ni epoprawy wybor");
}

el se {
printf("podaj pierwsza |iczbe \n");
scanf ("%l", & i czbal);
printf("podaj druga liczbe \n");
scanf (" %", & i czba2);
swi t ch(wybor){
case 1:
wyni k = |iczbal+liczba2;

ze by ¢ utamkiem

printf("Wnik dodawania to: %f \n",wnik);

br eak;

case 2:
wyni k = liczbal - liczba2;

printf("Wnik odej nowania to: %f \n",wnik);

br eak;

case 3:
wyni k = liczbal * |iczba2,

printf("Wnik mozenia to: %f \n",wnik);

br eak;

case 4:
wyni k = liczball/liczba2;

printf("Wnik dzielenia to: %f \n",wnik);

br eak;

defaul t:
printf("ni epoprawny wybor");
br eak;

}

}
printf("\n\n");
syst emn(" PAUSE") ;
}



